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Guia Escape room Online de Escapeweb

Estas a punto de comenzar a jugar a un Juego de Escape Online de Escapeweb.es. Si has
jugado alguna vez en una sala de escape sabras gque el juego consiste en resolver
acertijos y enigmas para desbloguear candados, cerraduras o puertas y poder asi seguir
avanzando, mientras una cuenta atras te informa del tiempo que queda para poder

finalizar el juego. En este caso la dindmica es la misma, pero jugaras en un navegador
(recomendable usar las ultimas versiones de Google Chrome o Mozilla Firefox en un
ordenador con sonido).

El reto se realizara de forma individual.
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Como Iiniciar el escape room online

& & & https://scrm.escapeweb.esfintro @ £ 3, @ :

Para comenzar |la partida accede al URL

https://scrm.escapeweb.es introduce la

clave de acceso al juego (te la facilitaran mas CODIGO: BRECHA
adelante) y tu nombre y apellido y pulsa el ST AR e

Descargar manual de juego
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botdn 'Empezar a jugar’ para comenzar.
AREA DE ACCESO
Recuerda que deberas usar Google Chrome
o Mozilla Firefox en modo de pantalla
completa (resolucion de pantalla minima
recomendada 1920x1080).



https://scrm.escapeweb.es/

Instrucciones : interfaz principal

CODIGO BRECHA

100 PUNTOS

. \ : "-‘.;‘:_".wz _I LJ Wt & / A e COMPARTE TU
. sl CLAVE

NOMBRE DEL

CRONOMETRO Y
PUNTUACION

ACTIVA SONIDO Y
PANTALLA COMPLETA

INTERACTUA CON LA
PANTALLA PARA VER
OBJETOS Y GUARDALOS
EN TU INVENTARIO

ZONA DE RECEPCION

iTenemos una alerta de seguridad! FrelA (Fortified Responsive Enhanced Intelligence for Assurance), nuestro sistema de control de amenazas cibernéticas con inteligencia artificial a cargo de la seguridad de
la empresa ha detectado un gusano cibernético que esta recopilando datos personales en los sistemas centrales de procesamiento.




Instrucciones : bloqueos y pistas

SUPERA LOS BLOQUEOS
PARA AVANZAR ENEL
JUEGO

ENVIA LA SOLUCION H \«Eh.m ‘” < Cenman e—l CIERRA EL BLOQUEO

)

PIDE PISTAS

Cerradura izquierda del maletin.




Instrucciones : objetos de inventario
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ESTADO DEL SISTEMA DE CONTEN

REVISA LOS OBJETOS DE TU

LAS SOLUCIONES A LOS

TIVO

lZAPA PRINCIPAL DE SEGURIDAD: OPERATIVA
A

INVENTARIO PARA DESCUBRIR |APA EXTERNA DE SEGURIPAD: DESACTIVADA=

AUMENTA EL OBJETO, ABRELO
EN UNA VENTANA NUEVA,
VISUALIZALO EN TU MOVIL

CON EL QR O CIERRAEL

VISOR DE OBJETOS

sponsive Enhanced .
BLOQUEOS for ASsurance 77 \\—_}

¥
W
&

Pantalla de control de FrelA. Muestra que el sistema de proteccion RGPD esta operativo al 65%.




Tipos de artefactos en el juego

e Los artefactos que se vayan descubriendo durante |la partida estaran disponibles en |la parte
izquierda de la pantalla.

e Todos los artefactos, blogueos y escenas disponibles les aparecen a todos los jugadores vy
jugadoras en su pantalla (si se juega en equipo).

e Puede hacerse zoom sobre todos los artefactos de tipo imagen o fotografia (click raton) o
rotarlos y girarlos (rueda raton en objetos 3D).

e Los textos descriptivos de cada una de las zonas y de los artefactos pueden contener pistas
importantes para resolver los bloqueos.
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Tipos de bloqueos en el juego

e Solo pueden desbloquearse si se dispone de todos los artefactos necesarios.
e No hay limite al numero de intentos de desbloqueo para cada uno de ellos.
e Pueden pedirse hasta cuatro pistas para cada uno de ellos, la ultima es la solucion.
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Sistema de puntuacion de Escapeweb

Ademas del tiempo gue se tarde en realizar |la experiencia, también se valora |la precision de las
respuestas y la cantidad de ayuda recibida con un sistema de puntuacion automatico, visible

para los jugadores en la parte superior de |la pantalla, bajo el reloj que indica el tiempo que falta
para finalizar el tiempo de juego. Este es el sistema de puntuacidon integrado en el juego:

100 puntOS Iniciar la partida (todas las partidas comienzan con esta puntuacion).

500 pU ntOS Terminar el juego en 60 minutos o menos +1 punto por minuto sobrante.

4 00 pU ntOS Terminar el juego en mas de 60 minutos -1 punto por cada minuto extra.
50 DU NTOS Resolver cada uno de los bloqueos del juego.

-10 pUﬂtOS Solicitar una pista (hasta un maximo de 4 pistas por bloqueo).

— 5 p U ntos Intento de resolucion fallido (codigo erroneo).
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Cosas a tener en cuenta para jugar

=\

| ——
La duracion de Debes disponer Ten a mano La principal Asegurate de
cada partida es de un ordenador lapiz y papel herramienta  |eer bien todos
de 60 minutos (el con conexidn a para tomar que debes usar |os textosy de
tiempo estara Internet con notas durante el pPara avanzar en analizar los
limitado). altavoces y juego, seguro el juegoy abrir artefactos. Las
GCoogle Chrome o gue seran de bloqueos es el  ¢laves del éxito
Mozilla Firefox. utilidad. cerebro. estan ahi.
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